Gioca. Esplora. Incontra. Sfida.

PROGRAMMA = edition

09:45 / 11.00

AULA MAGNA VALERIA SPADA

09:45
SALUTI ISTITUZIONALI

Rettore
Prof. Lorenzo Lomuzio

Prorettrice
Prof.ssa Donatella Curtotti

10:00
INTRODUZIONE & OBIETTIVI

Prof.sse Mariangela Caroprese
e Daniela Dato

10:15
TEAM TALKS

Speed presentation
delle Aziende

11:00
INSPIRATIONAL TALK

Uni

dalle 11:30

BIBLIOTECA DI ECONOMIA

ONE TO ONE

Colloqui studenti
con i recruiter

11:30 / 15:30
CV CHECK
a cura di Floridiana Ventrella
e del Centro di bilancio

di competenze
e Orientamento alla carriera

NETWORKING LUNCH

13:00 / 14:00

ATRIO AULA MAGNA

FLASH PITCH CORNER
Micro-pitch candidati

v

Contatti

Universita
di Foggia

o

AULA MAGNA
“Valeria Spada™
Unifg / Foggia

15:00 / 17.00

AULE 7-8

STARTUP LAB

“Be Creative,
Be Innovative, Be Open™

Introduce i lavori

prof.ssa Annalisa Mastroserio

DELEGATA RETTORALE
AL TRASFERIMENTO TECNOLOGICO

Moderatore
Dott. Sandro Stallone

Intervento a cura
del dott. Paolo D'Abbabbo
(ARTI PUGLIA)

CASE-STUDY
I Fun
Flying Demon
Innovagtitech
Archeologica srl
Unicorn
Fabbrica dei giochi seri
Zakeke

Conclusioni a cura
di Donato Gentile

Area Orientamento e Placement
talentspace@unifg.it - T. +39 0881 338 480

LA CITTA CHE

UNA BUSSOLA PER LA .,



